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REGLAMENTO TIRKANA 2011

QUE.
Ambito de aplicacion:

ART 1° -El presente reglamento afecta a las competicidereminada TIRKANA
organizadas por la AFTE.

QUE ES LA TIRKANA.

Art 2. Es un recorrido dinamico de tiro con armas de@raprimido, tanto largas
como cortas, en el qgue se combinan el FT, el Hkilkipg y la Muy Larga Distancia
(MLD), aplicandose en cada modalidad el reglameatoespondiente de la AFTE.

Art. 2.1 El objetivo que ha de perseguirse conitkaha, es desarrollar un recorrido que
desde un principio se ajuste a la generalidad slpddicipantes, en cuanto a

condiciones fisicas y técnicas, buscando un tiredoras completo posible en todas las
modalidades y que a su vez que es capaz de sabensestrar los tiempo de descanso.

OQUIEN. Quién puede participar.

ART 3° - Solo podran participar todas las tiradorasadtires mayores de edad o
menores miembros de la AFTE, asi como cualquiertordor previo pago de los
correspondientes derechos de inscripcion con taiaation de la AFTE. Dichos
derechos, los fijara independientemente cada asooig seran gratuitos para los
tiradores menores de 14 afios. La organizacionssevie el derecho de admision de
tiradores no socios de la AFTE.

Los menores de edad que no sean socios de la ABfIdétah participar bajo la
supervision de sus padres o tutores, asumiends @iitmos la responsabilidad sobre el
mismo, siendo necesaria la autorizacion por escrito

Los menores de edad miembros de la AFTE partiaipgaao la supervision de sus
padres u otro socio mayor de edad en quien éstneran delegado y previa
comunicacion al Juez Principal de la competicion.

Quién lo puede organizar.

ART 4° - Podran organizar competiciones TIRKANA cualgsiecio con la titulacion
de Juez Oficial de la AFTE y previo conocimientdaldunta Directiva del plan de
viabilidad de la prueba para su visto bueno.



CUANDO.

ART 5.- Se realizara en la fecha de forma orientativdgdunta General de Socios.
Quedando la decision final por parte de la Juntadiiva.

CATEGORIAS.

ART 6° - Siempre y cuando exista un minimo de 4 partidgsmen cada categoria (PCP
y Piston), habra reconocimientos tipo trofeos apobos de Euskadi como minimo para
los tres primeros de cada categoria, asi comogb&guipo ganador.

En el caso de no haber ese minimo de 4 participamealguna de las dos categorias, se
aplicara un indice corrector a los PCP de 0,8.

ARMAS, MUNICIONES Y VESTUARIO.

ART 7° Las armas y municiones de cada categoria ser&felgislas por cada
participante y la potencia estara limitada a 24ljp$ en todas las categorias. El Juez
comprobara todas las armas antes de la tirada yageb#rio, podra realizar revisiones en
cualquier momento. Las armas que superen los @Ho2 no podran participar y si
algun tirador lo hiciera, sera descalificado.

Art. 7.1 Idéntico criterio al articulo anterior seguira con las pistolas de aire
comprimido pero con una potencia maxima de 5 jullddien las pistolas podran llevar
cualquier elemento de punteria asi como de ap@gatmas cortas podran ser de un
unico modelo para todos los participantes si égiassuministradas por la organizacion,
debiendo ser explicado antes de la competiciénrscidnamiento.

Art.7.5 Todas las armas seran mono tiro, sélo segoocargar en el puesto de tiro antes
de disparar, y de llevar cargador multidisparo g@ldra haber un balin en el cargador.

Art. 7.6 Si podra modificarse el tipo de municiamahte la prueba siempre que su
cuerpo sea de plomo.

Art 7.7Cada tirador durante el recorrido llevarasigo todo el material que vaya a
utilizar.

Art 7.8 En cada modalidad de tiro, se aplicara eamade los reglamentos especificos
de la AFTE, bien para Hunting, FT, MLD, etc.



COMO SERA LA COMPETICION

Art. 8 Se desarrolla dentro de un tiempo maximo estatigudr el organizador,
puntuandose positivamente terminarlo dentro deeumpio. Es necesaria la
participacion de dos jueces.

En el caso de que ésta finalice sin que el tiraddraya podido completar todo el
recorrido el resto de blancos seran ceros.

El juez asignara al principio de la prueba qué rmorde diana de Muy Larga Distancia,
asi como el numero de los blancos de plinking quessponde a cada tirador.

Dependiendo del nimero de tiradores, asi comosdealacteristicas del recorrido, pude
haber “X” equipos, siendo en el 2007 tres equipo8 tradores, en el 2008 dos equipos
de 8 tiradores., en el 2009 tres equipos de 7.

Los equipos los hara el Juez Principal tratandeqiéibrar tanto las caracteristicas
fisicas como nivel técnico de los participantes.

Mientras un equipo comienza la tirada, el otro pose encargara de controlar y tomar
las anotaciones de los blancos que se derribamg, dalla MLD cuyo cOmputo se
revisara al finalizar toda la ronda. Es decir, dadalor del equipo A sera seguido por
su binomio del Equipo B.

El campo de tiro se divide en cuatro areas difeagias. Una de Hunting, otra de Muy
Larga Distancia, otra de Plinking, otra de Fieldged, y de dos puntos de control, uno
de ellos una campana que hay que tocar con la ardee de ir al area de Plinking y
otro, el punto de Control en el que se entregan@j@a de puntuaciones.

Todos los tiradores del equipo “A” empezaran déssi@uestos de PLINKING en el
que habra un cronémetro fijo por puesto de tiroagor, a la orden del juez todos los
tiradores accionaran sus cronémetros, y los juggedran en marcha los suyos.

En ese momento todos los tiradores iran a la adolcijue estimen oportuno al
area de Hunting empezando cada cual por el puastprimero ocupe y bajo la
normativa de Hunting, completaran todos los puastagspondientes (8 puestos con 2
blancos cada uno) para pasar segun terminen atjaegarefieran, (excepto la de
Plinking), pongamos que van a MLD, aplicandoseoiarmativa de MLD, tendran una
diana a una distancia de entre 60 y 75 metros destncia sera conocida por todos
dias antes de la prueba), deberan realizar 6 dspaintuando los 5 mejores, a
continuacion irian a Field Target (entre 5 y 8esath dos blancos en cada una), tras
terminar y antes de ir al Plinking deberan tocar ceampana donde haya sido colocada,
para seguir disparando a los blancos de Plinkistalramperlos, siendo en ese
momento en el que el propio tirador parara su er@ic.

A continuacion el tirador debera de hacer entregka ¢hoja en el punto de
control, indicandose en ella el tiempo total emgideasta hoja la firmara el juez asi
como el tirador competidor como su binomio.



SISTEMA DE PUNTUACION

ART. 9 De cémo puntuar cada modalidad y la general.

9.1 Hunting. Normativa aplicable a los campeonatos de Hunte@AFTE. (8 calles,
16 blancos). Chapa 5 puntos, derribo 10 puntosdlmdisparo por blanco.

9.2Field Target.Normativa aplicable al Open de Euskadi. (CincéesallO blancos,
sélo se puntia el derribo 10 puntos, un solo dispar blanco.)

9.3MLD. Normativa del Torneo de MLD de la AFTE. 6 dispamstuan los 5
mejores. (Centro de 10 puntos, anillos inferiore®,9, 6, 5...).

9.4Plinking. Plato de tiro al plato entre 5 y 15 metros pastofa para pistola y para
carabina tanto el anterior objeto como un botelércerveza de 33 cl, colocado entre los
40 y los 50 metros para carabina, puesto bocacacbajun clavo clavado a un tronco y
con la boca de la botella dentro de éste paragueastenga de pie. El nUmero estara
pegado en el borde superior para que permitalaarédtal del objeto.

a) Los handicaps de los blancos a derribar conlpigbdran ser de cualquier tipo,
como desde la posicion de tumbado, a una manay@éstde ventanas, con un objeto
pesado en la mano que no dispara, etc...

b) Se recomienda un blanco para carabina, y ummide 2 blancos para pistola.

c) En el Plinking, el tirador podré utilizar cualgutécnica de tiro, apoyo, visor,
telémetros, etc.

d) Cuando el tirador termina con todos los blamt=glinking debera de detener el
cronémetro que se encuentra fijo en el puestordasignado.

9.5 Es imprescindible que todo lo que el tiraddrcetlo lleve encima (Art 7.7) , no
puede dejar ningun complemento en ningun puestioade retirado del mismo. Se
recomienda llevar una mochila. Por cada objetodgje en el campo de tiro y por cada
ocasion se le retiraran 5 puntos si vuelve a gor l10 si no lo hace. (Se considera
abandono en el momento en el que ocupa un nuewbopdee tiro). Podra ser advertido
de ello por sus comparieros de equipo, juez o bi®Bin que exista penalizacion antes
de que ocupe el puesto.

9.6 No rearmar los blancos de FT o HFT tras abatse consideraran como no
abatidos en FT y chapa en HFT. Le seran restaddgisador que viene por detras, lo
reclama cuando el tirador que los dejé ya est&osido en otro puesto de tiro.



Como se calcula el tiempo de la prueba

ART 10. Se asigna para cada calle de Hunting 1 minutoggtan juntas unas de otras
no se afiade tiempo de desplazamiento, por tactd|ed de dos blancos cada una,
seran 8 minutos. A esto le sumamos el tiempo qu&rda en llegar a paso rapido a la
MLD. Para la MLD seran 4 minutos, se vuelve a sughtiempo de desplazamiento
hasta el Field Target, a Field Target le sumammgn2itos por calle, si las calles estan
seguidas no se suma tiempo de desplazamiento. Catles, serian 10 minutos mas.
Seguido sumamos el tiempo de ir a paso rapido Hastampana “ que hay que tocar
con la mano y llegar hasta el Plinking. Para elkpfig se le suma 30 segundos por
blanco.

Accionar crondmetro Desplazamiento desde PlinkirflgFidL min.. x n° calles) +
Desplazamiento hasta MLD + 4 minutos en MLD + Dasainiento hasta FT + FT (2 x
n° de puestos)+ desplazamiento hasta campana taRa&sypento hasta Plinking+30
segundos por blanco de plinking = 28 minutos. @hitkana 2008).

A lo anterior, se le pueden afadir otros tiempodatgplazamiento dependiendo de
coémo sea disefiada la prueba.

ART 10.1 Cada ronda tendra un tiempo minimo establecidZBdminutos, siendo éste
modificado y hecho publico por el Juez antes qeuaba. Esta empieza por orden del
juez y termina cuando el tirador detiene su croridoren el Plinking o bien cuando el
Juez detiene la competicion por haberse conclditierepo de la prueba. En el caso de
gue el juez decrete el fin de la prueba medianpiidb de un silbato, y si un tirador
abate el blanco justo cuando éste esta sonandandc@caba de terminar de sonar se
considerara como fallado.

Art. 11. En cada puesto de PLINKING habra un cron6metmgnasio para cada tirador,
el cual debera ser accionado por cada tiradoriradipio de la prueba y detenido por el
propio tirador tras haber roto todos los blancdslileking, siendo éste tiempo el que
contara como de finalizacion de la prueba pararaasde bonus positivos. Para el
tiempo de finalizacion de la prueba se tendra emteuinicamente el del cronémetro
del Juez.

Art 12 .Bonificacion por entrar por debajo del tiempo:

De 1 SEGUNDO y hasta 2 minutos 59 segundos...................5.puntos.
De 3 minutos y hasta 4 minutos 39 segundos, inclége............ 10 puntos.
De 5 minutos y hasta 6 minutos 59 segundos inclége............ 20 puntos.
De 7 minutos incluido éste en adelante...................c.ooeve 30.puntos.

Art. 12.1 En caso de existir una interrupcion ganetivo que sea decretada por los
jueces, todos los crondmetros seran detenidoopguéces hasta la reanudacion de la
prueba, pudiéndose compensar en alguno de losmairas el tiempo que éstos
estimen oportuno.



DESEMPATES

ART 13. En caso de empate individual en puntos globalegjladores empatados

haran todo el recorrido utilizando solamente las ptimeras calles de cada modalidad,
si fueran tres los empatados seran las tres princetkes, etc, debiendo disparar cuantas
veces sea necesario para derribar todos los bla@mcosda una de las modalidades,
tocando la campana, rompiendo el los blancos d&ipli.. Ganara el que antes haya
roto el ultimo blanco. (En el desempate no entrpuego la MLD).

13.1 Si un tirador no rearma el blanco antes dmtlal siguiente puesto, tendra una
penalizacion de 5 segundos por cada blanco no agarm

13.2 Los binomios que acompafiaran a los tiradomgmtados seran los que por
condiciones fisicas similares 0 mejores a los ¢irasl designe el juez.

13.3 Si los empatados son junior, se dispondrdamcb para cada tirador empatado en
el area de HFT y puestos a la misma distanciaukstp de tiro. Se colocara la campana
a una distancia equidistante de todos ellos. Adarolos tiradores saldran corriendo
desde la campana, dispararan al blanco desde &tbpieetiro que cada uno tenga
asignado hasta derribarlo, rearmando a continuaiblanco y regresaran a tocar la
campana, siendo los ganadores por orden de lle§adhtirador no rearma el blanco

no sera dada por valida la prueba.

13.4 Si el empate es por equipos, se repetiradbderorrido (excepto MLD), pero cada
tirador sélo tendra que disparar en un solo pudstiro todas las veces necesarias hasta
derribarlos de ese puesto, (partiéndose desde&lri®j pulsando el crondometro), HFT,
FT, Campana, Plinking (parar el cron6metro). Seat@gncomo referencia el tiempo del
tirador mas lento del Equipo. Ganara el Equipo ailfimo tirador haya tardado menos
tiempo.

Al tratarse de una prueba por equipo, se recomiganddos tiradores mas habiles
resuelvan los puestos de tiro con blancos de ntdiffoultad, dejando los mas sencillos
para los tiradores con menos pericia, por lo quesatel desempate los tiradores podran
reunirse para planificar su estrategia.

ANTES DE LA COMPETICION.

ART 14° Antes de iniciar una tirada el Juez Principal, poybara el perfecto
funcionamiento de los blancos, primero comprobagapen correctamente al acertar
en el Kill Zone, para ello utilizara una pistolaAlee con una potencia aproximada de
5julios, después comprobara que disparando a gtendia de 10m ningun blanco cae
al ser tocado fuera del Kill Zone, con esto segmée evitar las reclamaciones una vez
iniciada la competicion.

ART 15° El Juez principal o el que designe, previa a rapeticion, leera a todos los
asistentes la normativa de seguridad y reglameagid de competicion.

ART 16° El juez principal y auxiliares llevaran identdto/os claros que indiquen su
responsabilidad y llevardn petos de alta visibiida



ART 17° El Juez Principal, antes del inicio de la comp@ti® de una calle
determinada, previa solicitud expresa del interespddra permitir que un tirador
utilice alguin accesorio complementario asi comasianto mas alto de lo
reglamentario o que pueda adoptar una posturaedifea la marcada en el puesto de
tiro si por razones médicas o peculiaridades tiddr no hacerlo asi provocase una
clara desventaja para é€l, si bien tampoco podrarseclara ventaja para el mismo.

ART 18° Previa a la competicion habra una zona denomit@adssta a cero”, de
similares condiciones a la disposicion generabdeblancos de la competiciéon, donde
habra dianas de papel o carton que permitiran eazal “cero” de las armas, siendo
las distancias minimas en las que debera habeadgarficientes para un normal
desarrollo del centrado atendiendo al nimero depetidores, los 10, 25, 50 y otra a la
distancia de la MLD.. Estas dianas tendran un céiZ” igual a los KZ
reglamentarios atendiendo a la distancia que slocados.

ART. 18.1 No se podra volver a centrar el armaaetse disparos de chequeo ni en
esta zona ni ninguna otra una vez iniciada la caigips.

RECLAMACIONES.

ART 19° |las reclamaciones podran ser verbales, peroitatadlde impugnacion de un
blanco o calle deberan de ser por escrito, pacadbel Juez Arbitro facilitara un
impreso oficial. Si estimase que dicho blanco teed impugnado, no seréa valido para
ninguno de los tiradores en el recuento final,lpa@ue dicho blanco o calle sera
retirado de inmediato de la competicion. Asi mistiaina reclamacion debera ser
realizada en el propio puesto de tiro y antes dkzee los disparos.

Art 19.1 En caso de error en la tablilla de punitwaes por emborronamientos, el
binomio que apunta los datos le hara firmar atltraen la casilla del error, pero
siempre antes de ser entregada la hoja en el dergatrega final, por lo que se
aconseja hacerlo inmediatamente.

EN CASO DE AVERIA DEL ARMA Y ABANDONO TEMPORAL BEINEA DE
FUEGO.

ART 20° En caso de averia del arma que impida poderrdispbarma por cualquier
medio, el tirador abandonara la linea de tiro paparar la misma, a un area segura
designada por el juez, pero no se le parara deinammanera el tiempo, en todo caso se
le permitird, una vez regrese a la linea de tirdigparo al suelo para comprobar que
ésta funciona. De igual forma actuara el Jueztgiaglor tiene que abandonar la linea
de fuego por motivos fisioldgicos o personales.

El binomio del tirador temporalmente retirado dedanpeticion acompanara a éste o
bien estara pendiente de él para incorporarse amlaosompeticion.

ART 21°- En todas las tiradas a las que hace referea@aeglamento, son de
obligado cumplimiento las normas de seguridad t@gedentro de la AFTE, asi como
el Reglamento Disciplinario



